


WALK ACT

In den Strassen der
Stadt suchen die
beiden Abenteurer
den Weg zum
Sudpol. Jeder kennt
ihn doch keiner
weiss wo er ist.
Wahrend dieser
Interaktionen mit
den Passanten
entwickeln sich
spontane clowneske
Szenen mit
Landkarten,
Autogrammfahnen,
Verbriderungen und
Action Stunts.

Am Spielort
angekommen
inszenieren sie ihren
Start als den
historischen Moment
des Aufbruchs zum
Sudpol. Es entsteht
eine humorige
Geschichte voll
dichtgepackter und
actionreicher Szenen,
voll Uberraschender
Wendungen und
technischer
Spezialeffekte.




